Practicas
Calendario

1 Normas

|A_Ejercicios

1. Definicion de sistema distribuido |

2. Ventajas y desventajas de los sistemas distribuidos ]

3. Modelos de computacion distribuida ]

1. Introduccion 4

4. Objetivos de un sistema distribuido ]

5. Arquitectura software de un sistema distribuido ]

6. Componenetes de un sistema distribuido ]

Modelos de interaccion ]

Grado de acoplamiento ]

Arquitecturas en SD de proposito general ]

Modelo C/S
Esquema C/S

Interfaces de servicio ]

Reparto funcionalidad C/S ]

1, C/S con caché
2. C/S con proxy

(Forw). Proxy

Multiples servidores con reparto de caga ]

3. C/S jerarquico

Scale-up vs. Scale-out )

Letency vs. consistency ]

4. C/S con reparto de carga

Replicacion simétrica ]

Actualizacion de réplicas Replicacion con copias primaria y secundarias ]

Variaciones sobre el modelo C/S

Uso de quorum: N réplicas y parametros W y R ]

Letency vs. consistency ]

ﬁ Conceptos generales Replicaciéon simétrica ]

ﬁ Actualizacion de réplicas Replicacion con copias primaria y secundarias ]

Uso de quorum: N réplicas y parametros W y R ]

Servicio con reparto de carga ]

replicacién activa

5. C/S con alta disponibilidad

con 'hot standby”

con “cold standby' ]

con 'warm standby’

4 S. de alta disponibilidad

replicacion pasiva

Cadigo por demanda, COD ]

6. C/S con coédigo movil Evaluacion remota, REV ]

Agentes moviles

a. Servidor secuencial ]

1) Creacién dinamica de T/P ]

1. Esquemas de servicio a multiples clientes ﬁ b. Servidor concurrente 2) Conjunto (pool) estatico de T/P ]

3) Esquema hibrido

c. Servidor basado en eventos ]

A) Una conexién por cada conexién de un cliente ]

B) Conexiones persistentes ]

2. Gestion de conexiones

HTTP/1.0 con extension keep-alive ]

EJEMPLO: evolucion gestion conexiones en HTTP

a) C: polling al S
b) Long polling ]

c) Server PUSH

ﬁ Conceptos generales H Cliente PULL vs. Server PusH}’-—[ ¢,como recibe C las actualizaciones?

a) sin Binder

ﬁ 3. Localizacién del servidor b) Binder Iocal]

c) Binder global

CON estado |4

4. Servicio con o sin estado H 4 EJEMPLO: Servicio de ficheros

SIN estado

Ej.: leasing en el binding ]

Ej.: servicio cerrojos distribuidos con leases ]

Aspectos de disefio C/S %_{

5. Comportamiento del servicio ante fallos Operaciones idempotentes ]

Modelo Ed/Su

A) Estrategias ante fallos de comunicacion ]

B) Caida del cliente

suscribe(tipo)

% Operaciones modelo Ed/Su

baja(tipo) ]

4 Modelo Ed/Su: PUSH |

ﬁ Filtros de eventos

publica(evento)

2. por contenido

a) Con intermediario ]

% Implementaciones Ed/Su

b) Con red de intermediarios ]

t leasing en EdlSu)

c) Con comunicacién de grupo ]

Ej. de uso Ed/Su basado en temas ]

3. Comunicacion

4. Servicios de nombres ]

5. Sistemas de ficheros dist. y. y paral ]

6. Sincronizacion
7. Procesos




